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So— Po wystartowaniu gry zegar zaczyna
odmierzaé czas, a na srodku planszy
pojawia sie pytanie dotyczgce ekologii i
2 mozliwe odpowiedzi. Zadaniem gracza
jest odpowiedzie¢ poprawnie na 10 pytan
poprzez zaznaczenie wlasciwego pola.
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o wystartowaniu gry na gorze planszy
pojawiaja sie 4 kosze na $smieci:
PAPIER | TEKTURA, BIO, SZKLO oraz
TWORZYWA SZTUCZNE | PLASTIK. W
kotku lezy przedmiot / Smie¢, ktéry nalezy
umiesci¢ w odpowiednim koszu. Zadaniem
gracza jest posegregowac jak najwiecej
odpadéw do odpowiednich pojemnikéw w
ciagu 10 minut.
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Po wystartowaniu gry zegar zaczyna
odmierzaé czas, a z gory spadaja rézne
$mieci. Zadaniem gracza jest ztapac jak
najwiecej odpadéw w ciagu 1 minuty. Za
kazdy ztapany smie¢ przyznawany jest

1 punkt, natomiast w momencie gdy gracz
nie zlapie ktéregos z nich punkt jest
odejmowany. Na koniec gry punkty
sumujq sie.

o wystartowaniu gry zegar zaczyna
odmierzaé czas. Z lewej strony planszy
rzeka ptyng smieci. Zadaniem gracza jest
oczyscic rzeke, fapigc ptynace odpady. Za
kazdy ztapany smie¢ gracz dostaje 1 punkt, =
natomiast w momencie gdy gracz nie
ztapie ktéregos z nich punkt jest
odejmowany.

Na koniec gry punkty sumuja sie.

XVISION s.c.
20-538 Lublin

ul. Jutrzenki 12/150
tel. 735-740-150
biuro@xvision.pl
www.funfloor.pl




