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Na srodku wyswietla sie pytanie dotyczace
zasad ruchu drogowego i 4 mozliwe
odpowiedzi. Zadaniem gracza jest wskazac¢
prawidlowa odpowiedz. Im wiecej poprawnych
odpowiedzi, tym wiecej zdobytych punktow.

Gracz jedzie rowerem, jego zadaniem jest
przestrzeganie zasad ruchu
drogowe i omijanie napotkanych
przeszkéd. W momencie, gdy gracz
najedzie na przeszkode, traci

jedno zycie. Kazdy gracz ma 3 zycia.

Zegar odmierza czas, z gory spadaja rézne
znaki. Zadaniem gracza jest tapanie tylko
znakow ostrzegawczych. Celem gry jest
zebranie jak najwiekszej ilosci znakéw
ostrzegawczych w ciggu 1 minuty,

za kazdy poprawny wybor przyznawany
jest 1 punkt.




Zegar odmierza czas, z gory spadajg rozne
znaki. Zadaniem gracza jest tapanie tylko
znakow zakazu. Celem gry jest zebranie jak
najwiekszej ilosci znakéw zakazu w ciggu 1
minuty, za kazdy poprawny wybor przyznawan
jest 1 punkt.

Zegar odmierza czas, z gory spadaja rézne
znaki. Zadaniem gracza jest tapanie tylko
znakow nakazu. Celem gry jest zebranie jak
najwiekszej ilosci znakéw nakazu w ciggu 1 =
minuty, za kazdy poprawny wybor przyznawany
jest 1 punkt.

Po wystartowaniu gry, na planszy pojawia si¢
znak. Zadaniem gracza jest ztapac¢ jak najwiecej
znakow w ciagu 30 sekund. Zeby ztapaé znak

nalezy na niego naskoczy¢, woéwczas pod nim
pojawia sie jego opis, a zadaniem pozostalych
graczy jest odczytanie go na gtos.
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Po wystartowaniu gry na planszy pojawia
, sie 12 réznych znakéw.Zadaniem gracza
jest wskaza¢ znak odpowiadajacy nazwie,
A ktora jest wyswietlana w lewym gérnym
rogu.

Kazdy rowerzysta powinien wykazac sie
refleksem. W grze biorg udziat dwie osoby,
staja naprzeciw siebie, pojawia sie pytanie
i dwie mozliwe odpowiedzi: TAK lub NIE.
Nalezy jak najszybciej odpowiedzie¢ na
pytanie. Kazda poprawna odpowiedz to 1
punkt, natomiast btedna odpowiedz to 1
punkt dla przeciwnika.

Po wystartowaniu gry zegar zaczy
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Zabrania sie wchodzenia na odmierzaé czas i na planszy pojawia sie
Feame ) ) pytanie dotyczace zasad ruchu drogowego
A LG z trzema mozliwymi odpowiedziami ABC,
S tylko jedna odpowiedz jest prawidiowa.

@ @ Q najwigecej poprawnych odpowiedzi w ciagu

Zadaniem gracza jest udzieli¢ nak

1 minuty, za kazda poprawna odpowiedz
przyznawane jest 10 punktow.




Po wystartowaniu gry na planszy
wyswietla sie 7 réznych znakow, na dole
pojawia sie opis dotyczacy jednego z nich.
Zadaniem gracza jest zaznaczy¢
odpowiedni znak.
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