
MULTIMEDIA DLA EDUKACJI 

OFERTA DLA NA ROK 2020



Multimedialne produkty. Dostępne on-line oraz off-line. Do pracy w klasie oraz 
samodzielnej w domu. Licencja na placówkę, daje możliwość pracy samodzielnej ucznia 

w domu.

ScienceLab-biologia
klasay 4-8 oraz
ponadpostawowe.

Matematyka bez reszty – edukacja 
przedszkolna oraz wczesnoszkolna.

Metoda Projektu – edukacja 
przedszkolna oraz wczesnoszkolna.
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PRZEDMIOTY 
PRZYRODNICZE

Klasy 4-8 
i SPP

ScienceLab. Fascynująca anatomia człowieka 
– ZMYSŁY

Produkt składa się z:
§ interaktywnych plansz multimedialnych, 
§ filmów.
§ symulacji, 
§ oraz obudowy dydaktycznej.

Poprzez różnorodne ćwiczenia i symulacje, oraz dzięki bogatej 
obudowie dydaktycznej produkt z serii ScienceLab - Fascynująca 
anatomia człowieka pozwala na swobodne realizowanie założeń 
Podstawy Programowej. 

Atrakcyjna szata graficzna i elementy interaktywne produktu sprawiają, 
że przyswojenie wiedzy jest efektywniejsze i bardziej interesujące dla 
uczniów.

Dostęp dla uczniów, nauczycieli oraz
rodziców. Praca on-line oraz off-line.
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<<< tablica interaktywna / monitor dotykowy / komputer / laptop / tablet >>>

FILMY EDUKACYJNE 

SYMULACJE

OBSERWACJE
I EKSPERYMENTY

SZCZEGÓŁOWA 
BUDOWA

NARZĄDÓW
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WERSJE 
JĘZYKOWE

wsparcie nauki 
angielskiego

wersja na 
anglojęzyczne rynki 

zagraniczne

w przygotowaniu 
wersja niemiecka

materiały zgodne 
z obowiązującą PP

obowiązkowe 
obserwacje 

i eksperymenty

dodatkowe materiały 
wychodzące poza 

obowiązujący zakres 

RÓŻNE 
ZASTOSOWANIA

praca z uczniami 
ze SPE

korelacja między-
przedmiotowa

podnoszenie 
kompetencji cyfrowych

ZGODNOŚĆ 
Z PODSTAWĄ 

PROGRAMOWĄ MEN

PL/EN/DE

LICENCJA NA CAŁĄ 
SZKOŁĘ

WERSJA ONLINE 
I OFFLINE + OBUDOWA DO DRUKU
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23 plansze edukacyjne 

12 filmów 

10 symulacji 

PRODUKT 
MULTIMEDIALNY

OBUDOWA 
DYDAKTYCZNA

38 testów i kart pracy 

32 obserwacje i eksperymenty

24 wklejki i „Co warto zapamiętać”

ZAWARTOŚĆ PAKIETU
PAKIET KART 
Z POMYSŁAMI NA LEKCJE
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ZAWARTOŚĆ KAŻDEJ CZĘŚCI/ MULTIMEDIA 

PLANSZE EDUKACYJNE

FILMY

SYMULACJE

6 6 7 4

3 3 3 3

2 3 3 2



ZA
W

AR
TO

ŚĆ
 P

U
DE

ŁK
A PROGRAM SPRZEDAWANY JEST 

W WERSJI PUDEŁKOWEJ I ZAWIERA:

ü klucz dostępu do programu 

ü warunki licencyjne 

ü pendrive do wgrania wersji offline 

ü naklejka z loginem i hasłem do pokoju 

nauczycielskiego 

ü pakiet wklejek dla uczniów 

MATERIAŁY DO WYDRUKU - obudowa 

dydaktyczna, w skład której wchodzą:

ü testy wraz z kluczami odpowiedzi

ü obserwacje i eksperymenty

ü materiały do szybkich powtórek 

i wklejki

ü karty pracy

ü pakiet pomysłów na lekcje
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2950 zł brutto 845 zł brutto

PAKIET CZĘŚĆ
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Matematyka bez reszty 
dla klas I-III szkoły podstawowej

Metoda projektu
dla klas I-III szkoły podstawowej

Metoda projektu w edukacji 
przedszkolnej

Matematyka bez reszty w 
edukacji przedszkolnej

Trzyczęściowy pakiet multimedialny

Trzyczęściowy pakiet multimedialny

Pakiet: 1999 PLN brutto

Pakiet: 1799 PLN brutto Produkt : 699 PLN brutto

Produkt : 799 PLN brutto
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MATEMATYKA 
Klasy 1-3

MATEMATYKA BEZ RESZTY - pakiet 

„Matematyka bez reszty” składa się z 9 Przygód tematycznych
przeznaczonych do nauki przedmiotów matematyczno-przyrodniczych
w edukacji wczesnoszkolnej.

Zawiera w sobie wszystko, co jest potrzebne do samodzielnej pracy oraz
w klasie! W ciekawy i intrygujący sposób wprowadza uczniów w świat
matematyki poprzez sytuacje dnia codziennego, odniesienia do wiedzy
o świecie oraz innych nauk. Wspiera naukę angielskiego, a dzięki
przystosowaniu poszczególnych elementów programu, może być
wykorzystany podczas zajęć z uczniami ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.
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9 PRZYGÓD TEMATYCZNYCH 

<<< tablica interaktywna / monitor dotykowy / komputer / laptop / tablet >>>
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KLASA I

KLASA II

KLASA III

Sytuacje dnia codziennego

Wiedza o świecie

Technika, nauka, przyroda

1. Podróże
2. Pasje
3. Zakupy

4. Dawne dzieje
5. Polska w świecie
6. Zawody

7. Wynalazki
8. Zagadki anatomii
9. Mały przyrodnik

ZAKRES MERYTORYCZNY

Każda Przygoda z serii Matematyka bez reszty zawiera około 280 interaktywnych zadań 
wprowadzających do zagadnień matematyczno-przyrodniczych.
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pierwszy zakup – licencja na rok

99 zł brutto

wznowienie licencji na rok

1/9
przygód

PRZYGODA

po 3
przygody

9
przygód

CZĘŚĆ PAKIET

299 zł brutto 799 zł brutto 1999 zł brutto

JEDNA PRZYGODA NA DOBRY POCZĄTEK!



Programy multimedialne „ScienceLab”,  „Matematyka 
bez reszty” i „Metoda projektu” działają na różnych 
dostępnych w szkole urządzeniach.

Poza tablicą interaktywną program doskonale 
sprawdza się na komputerach PC, urządzeniach 
mobilnych np. tabletach.

Dzięki temu może być wsparciem w indywidualnej 
nauce, np. w domu w powtórce przerobionego na 
lekcjach materiału. 

Wspierają rozwój 8 kompetencji kluczowych. 

Programy są zgodne z podstawą programową. 

CECHY PROGRAMÓW MULTIMEDIALNYCH
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Po zakupie produktu, materiały dostępne są w wersji online na platformie 
edukacyjnej eduexpert.dropapp.pl

Jeśli jednak nie ma dobrego łącza internetowego, program można ściągnąć na 
pendrive i korzystać z wersji offline. 

Licencja produktu jest na całą placówkę, dzięki czemu wszyscy nauczyciele będą 
mogli swobodnie korzystać z programu oraz dołączonych do niego materiałów! 
Licencja daje prawo do udostępniania oprogramowania uczniom, do samodzielnej 
pracy w domu.

Ważność licencji wynosi 1 rok dla wersji online, zaś offline – bezterminowo. 

http://www.dropapp.pl/
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