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Sciencelab-biologia Matematyka bez reszty — edukacja Metoda Projektu — edukacja
klasay 4-8 oraz przedszkolna oraz wczesnoszkolna. przedszkolna oraz wczesnoszkolna.
ponadpostawowe.

Multimedialne produkty. Dostepne on-line oraz off-line. Do pracy w klasie oraz
samodzielnej w domu. Licencja na placowke, daje mozliwosc¢ pracy samodzielnej ucznia
w domu.
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e u > FASCYNUJACA ANATOMIA CZtOWIEKA

w edukaqn w(zesnoszkolnej

Dostep dla uczniow, nauczycieli oraz
rodzicow. Praca on-line oraz off-line.

Sciencelab. Fascynujaca anatomia cztowieka
— ZMYSLY

Produkt sktada sie z:

= interaktywnych plansz multimedialnych,
= filméw.

=  symulacji,

= oraz obudowy dydaktycznej.

Poprzez réznorodne ¢wiczenia i symulacje, oraz dzieki bogatej
obudowie dydaktycznej produkt z serii Sciencelab - Fascynujgca
anatomia cztowieka pozwala na swobodne realizowanie zatozen
Podstawy Programowe;.

Atrakcyjna szata graficzna i elementy interaktywne produktu sprawiaja,
ze przyswojenie wiedzy jest efektywniejsze i bardziej interesujgce dla
uczniow.
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FILMY EDUKACYJNE

SYMULACIE

ﬁga <<< tablica interaktywna / monitor dotykowy / komputer / laptop / tablet >>>

K {) SeCIENCE-LAB

FASCYNUJACA ANATOMIA CZtOWIEKA

SZCZEGOLOWA
BUDOWA
NARZADOW
OBSERWACIE
| EKSPERYMENTY
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WERSJA ONLINE
| OFFLINE + OBUDOWA DO DRUKU

WERSIJE
JEZYKOWE

ojektu*

w edukaql w(zesnoszkolnej

METODA, MATEMATYKA @

ZGODNOSC
Z PODSTAWA
PROGRAMOWA MEN

wsparcie nauki
angielskiego

materiaty zgodne
z obowiazujaca PP

ROZNE
ZASTOSOWANIA

praca z uczniami
ze SPE

wersja na
anglojezyczne rynki
zagraniczne

obowigzkowe
obserwacje
i eksperymenty

korelacja miedzy-
przedmiotowa

w przygotowaniu
wersja niemiecka

dodatkowe materiaty
wychodzace poza
obowigzujgcy zakres

PL/EN/DE

X

podnoszenie
kompetencji cyfrowych

SCIENCE-LAB

FASCYNUJACA ANATOMIA CZtOWIEKA
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MULTIMEDIALNY DYDAKTYCZNA

nﬁ‘ PRODUKT @ OBUDOWA

23 plansze edukacyjne 38 testow i kart pracy

12 filmow 32 obserwacje i eksperymenty

O Serenee-Lag
10 symulacji

‘ FASCYNUIACA ANATOMIA Ceompgnn

24 wklejki i ,,Co warto zapamietac”
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PRODUKT W LICZBACH - PAKIET

PAKIET KART

| ST Z POMYStAMI NA LEKCJE
| GeiENCE-LAB

PAKIET - ZMYSLY

ZAWARTOSC PAKIETU
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ZAWARTOSC KAZDEJ CZESCI/ MULTIMEDIA
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PROGRAM SPRZEDAWANY JEST
W WERSJI PUDELKOWEJ | ZAWIERA:

v" klucz dostepu do programu
v warunki licencyjne

v’ pendrive do wgrania wersji offline

v" naklejka z loginem i hastem do pokoju

nauczycielskiego

v' pakiet wklejek dla uczniow

N
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MATERIALY DO WYDRUKU - obudowa

dydaktyczna, w sktad ktérej wchodza:

v’ testy wraz z kluczami odpowiedzi
v obserwacje i eksperymenty

v materiaty do szybkich powtérek
i wklejki
v’ karty pracy

v’ pakiet pomystow na lekcje

N
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PAKIET CZESC

2950 zt brutto 845 zt brutto
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Matematyka bez reszty
dla klas I-lll szkoty podstawowej

Trzyczesciowy pakiet multimedialny

MATEMATYKA

Pakiet: 1999 PLN brutto

Metoda projektu
dla klas I-lll szkoty podstawowej

Trzyczesciowy pakiet multimedialny

METODA,
projektu*

w edukadji wezesnoszkolnej

Pakiet: 1799 PLN brutto

METODA, MATEMATYKA ~ {» SCIENCE-LAB
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Matematyka bez reszty w
edukacji przedszkolnej

MATEMATYKA
ber resﬂg

Produkt : 799 PLN brutto

Metoda projektu w edukacji
przedszkolnej

METODA,
projekfu*

w edukagji przedszkoine]

Produkt : 699 PLN brutto
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MATEMATYKA BEZ RESZTY - pakiet

,Matematyka bez reszty” skitada sie z 9 Przygod tematycznych

przeznaczonych do nauki przedmiotow matematyczno-przyrodniczych
w edukacji wczesnoszkolnej.

Zawiera w sobie wszystko, co jest potrzebne do samodzielnej pracy oraz
w klasie! W ciekawy i intrygujgcy sposdb wprowadza uczniéw w sSwiat
matematyki poprzez sytuacje dnia codziennego, odniesienia do wiedzy
o Swiecie oraz innych nauk. Wspiera nauke angielskiego, a dzieki
przystosowaniu poszczegélnych elementéw programu, moze byc
wykorzystany podczas zaje¢ z uczniami ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.
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LICENGJA Z60DNOSG Z PODSTAWA KORZYSTAJ POBIERZ DWE
DIACALEJSZKOLY — PROGRAVOWAMEN  WWERSJIONUNE  IKORZYSTAJ OFFUNE  WERSJE JEZYKOWE
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KLASA | Sytuacje dnia codziennego ZAKRES MERYTORYCZNY
1. Podroze :
2. Pasje L+ °/° Dodawanie / Odejmowanie
3. Zakupy : = %° Mnozenie / Dzielenie
: Figury / Bryt
G e
4. Dawne dzieje Czas / Mierzenie
5. Polska w Swiecie :
6. Zawody
m Wagi / Temperatury
KLASA Il Technika, nauka, przyroda i |
7. Wynalazki \? 40  Liczenie dziesigtkami,
8. Zagadki anatomii : 20~30  setkami, tysigcami

9. Maty przyrodnik

FASCYNUJACA ANATOMIA CZtOWIEKA

MATEMATYKA ~ {» SCIENCE-LAB
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Utamki

Filmy edukacyjne

Kazda Przygoda z serii Matematyka bez reszty zawiera okoto 280 interaktywnych zadan
wprowadzajgcych do zagadnien matematyczno-przyrodniczych.
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JEDNA PRZYGODA NA DOBRY POCZATEK!
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PRZYGODA CZESC PAKIET

299 zt brutto 799 zt brutto 1999 zt brutto

pierwszy zakup — licencja na rok

99.... MATEMATYKA

wznowienie licencji na rok
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CECHY PROGRAMOW MULTIMEDIALNYCH

Programy multimedialne ,SciencelLab”, ,Matematyka
bez reszty” i ,Metoda projektu” dziatajg na roznych
dostepnych w szkole urzadzeniach.

Poza tablicg interaktywng program doskonale
sprawdza sie na komputerach PC, urzadzeniach
mobilnych np. tabletach.

Dzieki temu moze by¢ wsparciem w indywidualne]
nauce, np. w domu w powtorce przerobionego na
lekcjach materiatu.

Wspierajg rozwoj 8 kompetencji kluczowych.

Programy sg zgodne z podstawg programowa.
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Po zakupie produktu, materiaty dostepne sg w wersji online na platformie
edukacyjnej eduexpert.dropapp.pl

Jesli jednak nie ma dobrego tacza internetowego, program mozna sciggnac na
m pendrive i korzystac¢ z wersji offline.
= Licencja produktu jest na catg placowke, dzieki czemu wszyscy nauczyciele beda
ooo mogli swobodnie korzysta¢ z programu oraz dotgczonych do niego materiatow!
Licencja daje prawo do udostepniania oprogramowania uczniom, do samodzielne;
pracy w domu.
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Waznosc licencji wynosi 1 rok dla wersji online, zas offline — bezterminowo.
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http://www.dropapp.pl/
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