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Nasza broszura 50 kreatywnych sposoboéw daje d z I s I aj =
przedsmak kreatywnosci, ktéra rozwineglismy, gdy szkoty

na catym swiecie badaty mozliwosci, jakie wirtualna i
rozszerzona rzeczywistos¢ moze zaoferowac w klasie.

Nasza broszura 50 Kreatywnych Sposobow jest
praktycznym i inspirujgcym przewodnikiem,
utatwiajgcym uzycie ClassVR jako narzedzia
edukacyjnegoDowiesz sie jak uczniowie w kazdym
wieku zgtebiajg szeroki zakres wiedzy. Podczas o .
lekcji korzystamy ze zdje¢ 360 stopni, video i Skontaktuj sie z nami w celu
interaktywnych doznan, ktore sg niesamowitym
bodzcem towarzyszacym catemu programowi
nauczania, od Antarktydy po Starozytnych Majow,
od Malediwow po Ksiezyc. Inne opcje dajg uczniom {. 739 030 555
mozliwosc zbadania trojwymiarowych modeli

z bliska, uzywajac Rozszerzonej Rzeczywistosci; A Patryk@aktin.pl
wyobraz sobie, ze trzymasz w dtoniach Sniezng

Sowe, rzymski miecz lub odlegta planete!

www.classvr.com/50-ways

otrzymania wersji papierowe;j:



@ CLASSVR

ClassVR jest kompletnym systemem Wirtualnej i Rozszerzonej Rzeczywistosci
zaprojektowanym dla klasy szkolnej. Dostarcza on pochtaniajgce, gtebokie
doznania dla uczniow w kazdym wieku, pozwalajgc na zobrazowanie i
zrozumienie przedmiotu i tematu poprzez osobiste doswiadczenie. Zagtebienie
sie w temacie i zaangazowanie, ktére uczniowie zyskujg poprzez VR radykalnie
podnosi ich zdolnos¢ zrozumienia i przyswojenia informacji. Kluczowymi
korzysciami VR i AR w klasie szkolnej sa:

- POPRAWA WYNIKOW POPRZEZ PODWYZSZONE ZAANGAZOWANIA UCZNIOW

- LEPSZE PRZYSWAJANIE WIEDZY POPRZEZ OSOBISTE DOSWIADCZENIE

NAJCZESCIEJ NAGRADZANY SYSTEM VR DLA SZKOt
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CLASSVR - OGOLNY ZARYS

WSZYSTKO CZEGO POTRZEBUJESZ DO SZKOLNEJ KLASY

ClassVR to przetomowa technologia zaprojektowana, aby wspomagac
zaangazowanie | zwiekszy¢ przyswajanie wiedzy u uczniow w kazdym
wieku. Daje ona wszystko, czego twoja szkota potrzebuje, aby podniesc
poziom nauczania i zapewnic¢ absorbujgce doznania w klasie...

Z3dzanie Klasowym Zestawem Vr

Portal ClassVR jest prostym sposobem, aby odkrywac angazujgca
zawartosc tematyczng oraz lekcje. Dostarczajac petna kontrole i
zarzadzanie wieloma zestawami w klasie poprzez prostg strone
internetowg, klasowy portal VR sprawia, ze VR stworzona do klasy
szkolnej staje sie rzeczywistoscia.

Autonomiczny Zestaw Classvr / \\

Zestawy ClassVR to autonomiczne urzadzenia gotowe do pracy | . |
w klasie, dostarczajac w petni wciggajace doznanie VR/AR przy =

\—/

petnej kontroli nauczyciela. W odroznieniu od innych zestawow
VR, ClassVR nie wymaga zadnych dodatkowych urzadzen, takich
jak na przyktad telefony. Wszystko jest w petni zintegrowane w

urzadzeniu, sprawiajac, ze jest ono niezawodne i tatwe w uzyciu.

| albo wozek o pojemnosci 36 zestawow, wyposazony W nasza
rewolucyjng technologig czyszczenia UVr TM. Wszystkie opcje
oferujg w petni zintegrowane tadowanie i chtodzenie, pomagajac
W zapewnieniu bezpieczenstwa pracy oraz utrzymujac je w petnej
gotowosci do uzytkowania.

Zawartos¢ Tematyczna Dopasowana Do Programu Nauczania / \
Nasze dobrze zorganizowane plany lekcji i wysoce angazujgce
zasoby programu nauczania pomagajg rozpali¢ wyobraznie
uczniow, aby poprawic przyswajanie wiedzy. Razem z VR i naszym \\ /

rewolucyjnym ARC (Rozszerzona Rzeczywistosc dla Klasy Szkolnej)
dostepne sg tysigce doznan i wcigz przybywajg nowe!

-
AC

Bezpieczne Przechowywanie | tadowania
ClassVR oferuje wiele opcji tadowania i przechowywania;
wstrzgsoodporne przenosne kasety - obudowy dla 4 lub 8 zestawow

Instalacja | Szkolenie

\ Kompleksowa instalacja i zajmujace szkolenie jest dostepne od
| naszych specjalistow z dziedziny edukacji. Nie tylko zapewnimy,
ze wszystko bedzie dobrze funkcjonowac, lecz przedstawimy tez
/ ogolny zarys portalu ClassVR oraz wiele wspaniatych pomystow na
lekcje.



CLASSVR - TECHNOLOGIA

SPRZET KOMPUTEROWY

AUTONOMICZN GOGLE VR - NIE SA POTRZEBNE ZADNE URZADZENIA
MOBILNE

Zestawy ClassVR zostaty zaprojektowane na uzytek klasy szkolnej i mogg by¢ wykorzystywane na wiele
sposobow, aby osiggnac doswiadczenie Wirtualnej, Rozszerzonej i Mieszanej Rzeczywistosci.

CVR-255
FOR |}

Procesor Octa-Core Qualcomm Snapdragon™ XR1
20

3GB DDR RAM & 32GB Pamiec¢ wewnetrzna

55" 2560x1440 szybki, wysokiej rozdzielczosci Wyswietlacz
13MP Przedni Aparat z automatycznym ustawianiem ostrosci
USB - C Wejscie/tadowanie

Potaczenie Asferycznych Soczewek z Soczewkami Fresnela
100stopni FOV ( Field of view - pole widzenia)

4,000 mAh polimerowa Bateria litowo - jonowa

Q 33”3330

CVR-155-A

Procesor Quad - Core ARM Cortex - A17

2GB DDR RAM & 16GB Pamie¢ wewnetrzna

5,5" 2560x1440 wysokiej rozdzielczosci Wyswietlacz

8MP Przedni Aparat z automatycznym ustawianiem ostrosci
Port petnorozmiarowy USB - A & Micro USB Port do tadowania
Asferyczne Soczewki z opcja regulowania odlegtosci

4000 mAh polimerowa Bateria litowo - jonowa

BAAJIAQ

BEZPIECZNE, PRZENOSNE
PRZECHOWYWANIE | tADOWANIE

Wykorzystanie w maksymalny sposob inwestycji w VR
oznacza udostepnienie jej dla tak wielu uczniow, jak
to tylko mozliwe. To dlatego wszystkie opcje
tadowania i przechowywania ClassVR zostaty
zaprojektowane jako przenosne, pozwalajgc
nauczycielom i uczniom, tatwo i bezpiecznie,
przenosic te zestawy z jednej klasy do drugiej.

OPCJONALNY RECZNY KONTROLER

Dodatkowo, oprocz innowacyjnych sposobow kontroli za pomocg gestu, ClassVR posiada teraz reczny
kontroler, aby uproscic¢ interakcje i dostarczyc¢ jeszcze bardziej wciggajgce przezycia. Rozumiejgc
trudnosci zwigzane z potgczeniem Bluetooth z wieloma urzgdzeniami w klasie wymagajgcymi
natadowania, opcjonalny, reczny kontroler ClassVR jest wyposazony w przewod, wiec nie jest potrzebny
zaden montaz i konfiguracja, kiedy tagczymy go z danym zestawem VR.



PORTAL CLASSVR - PLAN

LATWO STWORZ | ZAPLANUJ SWOJE LEKCJE

Samym sednem ClassVR jest nasz przyjazny dla
nauczycieli portal, zapewniajgcy potrzebng zawartosc
edukacyjng | narzedzia, aby skutecznie stworzyc
lekcje, ktore zaangazujg waszych uczniow.

WYSZUKIWANIE

Wraz z prostg w uzyciu opcjg wyszukiwania

i istniejagcymi juz kolekcjami, tatwo odnalez¢
zasoby VR i AR odpowiednie do waszej lekcji.
Tysigce dostepnych materiatow jest dostepnych
do wyszukania poprzez wybranie przedmiotu,
tematu lub kluczowego stowa.

BUDOWANIE, ZAPISYWANIE I
mm] UDOSTEPNIANIE
E é\ Uzywajac naszej intuicyjnej funkcji “przeciggnij i

upus¢” mozesz tatwo i szybko stworzy¢ wtasng

spersonalizowang playliste, gotowg do dostarczenia

- ’ twojej klasie jednym nacisnieciem klawisza.
\ Przygotuj swoje lekcje z wyprzedzeniem, a pozniej
zapisz je we wtasnej bibliotece "“Moja Playlista”, aby

miec¢ do niej tatwy dostep w pozniej.

ZALADUJ SWOJA WLASNA E
ZAWATOSC

Mozliwos$¢ tworzenia, zatadowania i
uzycia swoich wtasnych materiatow daje
ci maksimum elastycznosci w trakcie
nauczania.

360°

360°

Znajdz i wprowadz wtasng zawartos¢ do
swojej playlisty, wtgczajac w to modele
3D oraz zdjecia i video 360 stopni.




PORTAL CLASSVR - DOSTARCZANIE MATERIALOW

PLYNNIE DOSTARCZ ZAWARTOSC Z KLASOWYMI KONTROLERAMI

URUCHOM CWICZENIA —

SYMULTANICZNIE =" .

Portal ClassVR pozwala nauczycielowi dostarczyc¢
okresdlona liste odtwarzania - Playliste zasobow do
wielu gogli VR jednoczesnie.

Prosty zestaw kontrolerow "Odtworz” i “Zatrzymaj”
(Play i Pause) przesyta te dane do gogli i rozpoczyna
ich odtwarzanie. Materiaty video sg podzielone

na sekwencje, po to aby kazdy uczen zobaczyt

to video w tym samym momencie, co pozwala 0
nauczycielowi badac i ttumaczyc w trakcie jego

odtwarzania.

DYNAMICZNE PUNKTY, BEDACE
PRZEDMIOTEM ZAINTERESOWANIA

A
]
]
]
]
)
]
]
]

C==>
]
]
)
]
]
]
]
]
,

Uczniowie mogg by¢ tak zaangazowani doswiadczajgc
zasobow VR, ze zwrdcenie ich uwagi na jakis aspekt moze
by¢ czasami problematyczne. Za pomocg dynamicznych
Punktow Zainteresowania (z ang. POI - Point Of Interest)
nauczyciele mogg wskazac uczniom, aby patrzyli na
konkretny fragment w materiale VR poprze proste
klikniecie gdziekolwiek na materiale 360 stopni, podczas
jego odtwarzania. Uczniowie zobaczg szlak “okruszkow”,
ktore poprowadza ich do konkretnego "Punktu
Zainteresowania“.

SLEDZ PUNKTY KONCENTRACJI SWOICH UCZNIOW

Zaobserwowanie, gdzie dzieci sie patrza jest prawie niemozliwe, podczas gdy majg zatozone zestawy
VR. Innowacyjna funkcja sledzenia w ClassVR pozwala nauczycielom zobaczy¢, doktadnie gdzie
skierowana jest uwaga danego ucznia. Ta unikalna funkcja ClassView daje ci mozliwosc¢ patrzenia
oczami kazdego ucznia, co pokazywane jest na interaktywnym wyswietlaczu.
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PORTAL CLASSVR - ZAWARTOSC / TRESC

1000s

OGOLNY ZARYS ZAWARTOSCI WeAAIAC

DOSTEPNYCH

ClassVR zawiera tysigce pedagogicznych materiatéw VR i AR oraz Mieszanej Rzeczywistosci, dopasowanych do
programu nauczania. Pokrywaja one tematycznie wszystkie przedmioty oraz zagadnienia we wszystkich grupach
wiekowych. Mozesz wybierac sposrod zdjec 360 stopni, materiatdw video 360 stopni i przeznaczonych do badania
wirtualnych scen, co pozwala nauczycielowi dostarczy¢ swoim uczniom w petni angazujgca, ekscytujgca lekcje.
Wszystkie zasoby sg podzielone na kategorie, opisane i zorganizowane wedtug przedmiotu, tematu i grupy wiekowej,
bedac tatwym w przeszukiwaniu przez uzytkownika zbiorem. Proste opisy kazdego materiatu, wraz z kluczowymi
danymi i pytaniami, sa dostepne online; wraz z dodatkowymi planami lekcji, ktore mozna pobrac, przewodnikiem dla
nauczyciela i kartami pracy dla uczniow.

STWORZ SWOJA WLASNA ZAWARTOSC

Kreatywnosc lezy w samym sercu nauczania i dlatego ClassVR pozwala nauczycielom i
studentom stworzy¢ wtasng baze materiatow do zajec¢, od zdjec i video 360 stopni do
trojwymiarowych modeli i nawet scen dostepnych do eksploracji. Uzywajgc urzadzen,
takich jak aparaty 360 stopni lub kreatywnych pakietow, takich jak Paint 3D, CoSpaces
lub ThingLink, mozesz zbudowac i stworzy¢ ekscytujacg zawartosc VR lub AR. Mozna z
tatwoscig zatadowac twoje zasoby lub podac link do nich na portalu ClassVR.

Bedg one gotowe do przestania rownoczesnie do wielu zestawow VR.

Zataduj i zapisz wiele materiatow i roznego rodzaju plikow, ktore moga byc¢
zorganizowane w dostosowane do zaje¢ Playlisty i nawet udostepniane w catej

szkole.

DOPASOWANIE DO PROGRAMU NAUCZANIA

Portal ClassVR jest dostepny w ponad 20 jezykach i wspiera miejscowe zestawy alfabetdw i opcje pisania od prawej do
lewej. Rozumiejac wage dostosowania zawartosci do narodowych programow nauczania, zespot nauczycieli ClassVR
blisko wspotpracuje z resortami i migjscowymi nauczycielami w poszczegolnych krajach, aby zapewnic, ze zawartosc
programowa jest sporzgdzona wedtug wtasciwego danemu krajowi schematu i logicznie zorganizowana dla szkot na
catym swiecie. W obszernej bibliotece ClassVR, zbiory sg opisane kluczowa pedagogiczng informacja; taka jak obszar
danego przedmiotu, temat, poziomy nauczania i kluczowe stowa oraz odpowiednim dopasowaniem do standardow

nauczania w poszczegolnym kraju lub regionie.

0
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UDOSTEPNIANIE ZAWAROSCI W OBREBIE

SPOLECZNOSCI CLASSVR

Potacz sie z nauczycielami na catym globie poprzez dodanie stworzonych przez ciebie
materiatow do biblioteki spotecznosci ClassVR. Wyobraz sobie, ze uzywasz aparatu 360 stopni,
aby uchwycic¢ swoj miejscowy krajobraz, a pozniej dzielisz sie¢ tym materiatem ze szkotami na
catym Swiecie, poszerzajac tym samym perspektywy swoich uczniow poprzez sprowadzenie

odlegtych kontynentéw do waszej klasy. Playlisty stworzone przez nauczycieli moga by¢ zgtoszone

do spotecznosci ClassVR i kiedy zostang zaaprobowane, moga by¢ dostepne dla wszystkich
subskrybentow, tworzgc wielki bank wygenerowanej przez spotecznos¢ zawartosci programowej.



PORTAL CLASSVR - ZAWARTOSC

ZDJEC'A 360° WIRTUALNA

RZECZYWISTOSC

Obrazy 360 stopni sg wspaniatym sposobem, aby zapewni¢ uczniom unikalne doznania, pozwalajac im odwiedzi¢
odlegte miejsca, zobaczy¢ historyczne zabytki lub obejrze¢ miejsca, ktdre sg niedostepne dla nich w prawdziwym
zyciu. ClassVR to dostep do wielkiego zbioru zdje¢ 360 stopni (wszystkie skategoryzowane i pogrupowane dla
tatwego dostepu do nich). Zdjecia mogg by¢ wyszukiwane poprzez przedmioty, temat i nawet kluczowe stowa i kazde
zawiera szczegotowy opis, fakty i nawet wazne pytania, ktére mozesz zada¢ swoim uczniom.

WPROWADZ SWOJE WLASNE ZDJECIA 360° STOPNI

Portal ClassVR zostat zaprojektowany tak, aby tatwo pracowac z aparatami 360 stopni. Uczniowie mogg uzywac
aparatow, aby robi¢ zdjecia, a nauczyciele mogg umiescic je na portalu, gotowe do wystania do potgczonych gogli VR.
Wyobraz sobie, ze dzielisz sie waszg wycieczka w teren z resztg szkoty lub zachecasz uczniow do stworzenia swoich
wiasnych wycieczek z przewodnikiem lub innowacyjnej fotografii. Mozesz tez znalez¢ i wprowadzi¢ kazde zdjecie 360
stopni i pozniej ogladac je bezposrednio w goglach VR.

wciggajacg perspektywe dowolnego miejsca jest stworzenie lekcji na temat

Wspaniatym sposobem, aby wykorzysta¢ moc zdje¢ 360 stopni i da¢ uczniom y
@ Paige Green

biezacych wydarzen. Wiejska Szkota Podstawowa w Illinois, USA, stworzyta

doskonatg lekcje, badajac tragiczny pozar katedry Notre Dame. Byli oni w stanie Wiejska Szkota
odwiedzi¢ katedre poprzez VR przed dewastujgcym ogniem i obejrze¢ zdjecia Podstawowa,
wnetrza i przyjrzec sie wewnetrznej strukturze budowli, zanim zostata ona Barrington, Illinois,

zniszczona. Stany Zjednoczone
Ameryki Ptn

“ClassVR zamienit lekcje na temat biezagcych wydarzen w olsniewajace doswiadczenie.
Potaczyto to moich uczniéw z tym wydarzeniem w sposob, ktérego stowo drukowane lub
video online nie mogtoby osiagnac.”

Dowiedz si¢ wigcej z naszej broszurki 50 Kreatywnych Sposobdw i znajdz inne metody badania danego przedmiotu.

PLANY LEKCJI

Nasze obrazy 360 stopni sg wspierane poprzez logiczne karty pracy oraz plany
lekcji. Plany lekcji pomagajg nauczycielom poprzez podanie im schematu lekcji,
¢wiczen i pytan potrzebnych, aby zintegrowac te fascynujgce obrazy 360 stopni z
lekcjami szkolnymi. Portal ClassVR jest regularnie uzupetniany i odswiezany i
mozesz tam znalez¢ zupetnie nowe zdjecia i plany lekcji kazdego miesigca




PORTAL CLASSVR - ZAWARTOSC PROGRAMOWA

WIRTUALNA

VIDEO 360° RZECZYWISTOSC

Nasza rosnaca biblioteka materiatow video 360 stopni wynosi pojecie zanurzenia na nastepny poziom. Kazdy materiat
zostat doktadnie wybrany ze wzgledu na swoje korzysci edukacyjne: poptywaj nad rafg koralowg, odwiedz szczy
Mount Everest, wybierz sie na wycieczke z przewodnikiem po Londynie, badz swiadkiem za¢mienia Stonca lub poczuj
karnawatowy nastroj w Rio de Janeiro! Przygotuj sie na zabranie swoich uczniow dalej w procesie nauczania, gdy
dostarczysz im video symultanicznie do wszystkich zestawow VR, utrzymujgc wszystkich w petnej koncentracji na
danym zadaniu.

WPROWADZ SWOJE VIDEO 360 STOPNI

Za pomoca aparatu 360 stopni, nauczyciele i uczniowie moga tworzyc filmy w trakcie zaje¢ szkolnych, w swojej

okolicy i podczas szkolnych wycieczek. Uchwyc¢ wszystkie chwile i po prostu wprowadz ten plik do portalu ClassVR, aby
podzieli¢ sie tym doswiadczeniem. To sprawia, ze ¢wiczenia sg dostepne dla wszystkich uczniow i pozwala nauczycielom
podsumowac kluczowe zagadnienia w klasie. Mozesz rowniez pozyskac tysigce video 360 stopni online, ktore zajmuja
sie mnostwem tematow, pozwalajgc nauczycielom zanurzyc swojg klase w roznych kulturach lub zabrac ich w miejsca
niedostepne dla ludzi.

Zagtebienie sie uczniow w materiat video 360 stopni, ktory posiada ruch, dzwiek i .
) . . . i : : Dr Amanda Waite
mnostwo sie dzieje w jego trakcie, dostarcza uczniom dynamiczne i wzbogacajgce

doswiadczenia przyswajania wiedzy. Fundacja Angari w potaczeniu z Academy

of Holy Names z Florydy, uzyta, wykonanych specjalnie w tym celu, video 360 Fundacja Angari i
stopni, aby pomoc swoim uczniom uczyé sie o koralowcach i ekosystemie raf S\ Academy of Holy
jako przygotowanie do majacej sie odby¢ wycieczki do Floryda Keys. Celem byto Names z Florydy

wyttumaczenie im geograficznego, spotecznego i naukowego znaczenia raf Stany Zjednoczone
koralowych oraz dostarczenie uczniom mozliwosci przeanalizowania wspotczesnych Ameryki Ptn.
koralowcow i zrozumienia przemian, ktore zachodzg na tych terenach.

“Studenci byli zaangazowani, zadawali przemyslane pytania i naprawde sami tworzyli
powigzania z innymi tematami, ktore do tej pory poznali na zajeciach.”

[ L

Dowiedz sie wiecej z naszej broszurki 50 Kreatywnych Sposobodw i znajdz inne Rainforest

metody badania danego przedmiotu.

PLANY LEKCJI
Czy masz watpliwosci, jak uzywac video 360 stopni na twoich lekcjach? Pobierz nasze
plany lekcji online i przewodnik, zapewniajagcy nauczycielom unikalne i ekscytujgce
sposoby ma zastosowanie tych angazujgcych zasobow w programie nauczania.
Plany lekcji s3 powigzane z konkretnymi materiatami i dostarczajg pomysty

i sugestie dotyczace sposobow, w jaki mozna ich uzywac, wigczajagc w to
kluczowe pytania do zadania uczniom i sugerujgc nastepne ¢wiczenia.
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PORTAL CLASSVR - ZAWARTOSC TEMATYCZNA

ROZSZERZONA

3D MODELE RZECZYWISTOSC

Rzeczywistos¢ Rozszerzona ozywia program edukacyjny, pozwalajac studentom
ogladac i wchodzi¢ w interakcje z ekscytujgcymi modelami 3D, zapewniajac wigksze
zaangazowanie, zrozumienie i ostatecznie, lepsze przyswajanie wiedzy. Uzywajgc

przedniego aparatu w goglach VR, uczniowie mogga bardziej zblizy¢ sie do danego
zagadnienia, ogladajac na przyktad, bijace serce czy tez starozytne
dzieto sztuki. Aby zapewnic jeszcze bardziej interaktywne

doznania wprowadz w pole aparatu nasz ARCube
(Szescian z AR), a model 3D przytaczy sie
do tego szescianu, pozwalajac ci ha
swobodng manipulacje i oglagdanie modelu % s
tak, jakbys trzymat go w dtoniach. 3

STWORZ WLASNY MODEL 3D
Aby zorganizowac w petni tworczg lekcje, kaz uczniom zbudowac model 3D, przeksztatc
go na odpowiedni plik i zataduj go na portal ClassVR. Pliki SketchUp, Vectary, Sketchfab
oraz Microsoft Paint 3D sg w petni kmpatybilne, wiec nawet mtodzi uczniowie moga z
tatwoscig zbudowac model 3D. W przeciggu kilku minut ten obiekt moze pojawic sie przed ich
oczami lub na ich dtoni z uzyciem ARCube.

Modele 3D sg dynamicznymi, elastycznymi i wysoce wzbogacajgcymi proces nauczania,

narzedziami edukacyjnymi, ktére pozwalajg uczniom uzyskac tatwy dostep do trudno James Tromans
dostepnych lub historycznych obiektow. Celem tej lekcji byto, aby uczniowie zrozumieli,

dlaczego poszczegolne czesci ludzkiego ciata dziatajg w dany sposob oraz jak ksztatt,

rozmiar i struktura réznych organow przyczynia sie do funkcjonowania zdrowego Heathfield Primary
organizmu ludzkiego. Poprzez uzycie Playlisty Ludzka Anatomia do zbadania réznych School, Birmingham,
czesci ludzkiego ciata, uczniom zostaty udostepnione szczegétowe mapy ciata, aby UK

zadawac pytania ich dotyczace. Po tym doswiadczeniu dzieci zapisaty

tak wiele czesci ciata, faktow, pytan i stow kluczowych, jak tylko mogty.

“Poprzez uzycie ClassVR uczniowie zostali skonfrontowani z jezykiem, ktérego mogli
normalnie nie doswiadczyc¢ i dato im to takze szanse zbadania ludzkiego
ciata w bezpieczny i sensowny sposob.”

Dowiedz sie wigcej z naszej broszurki 50 Kreatywnych Sposobdw i znajdz inne
metody badania danego przedmiotu.

KARTY PRACY AR
Karty Pracy Rozszerzonej Rzeczywistosci ozywiajg zawartosc edukacyjng, pozwalajgc uczniom
ogladac i wspotdziatac z ekscytujgcymi modelami 3D, zapewniajac wieksze zaangazowanie

i przyswajanie wiedzy. ARC, nasza chroniona patentem aplikacja Rozszerzonej

Rzeczywistosci, jest wbudowana w interfejs gogli ClassVR i zaraz po jej uruchomieniu,

-
,‘4'&.:“ L)

zawartosc ozywa, dostarczajac interaktywne modele 3D, takie jak maszyny, ’I/I”I}Jg
historyczne przedmioty artystyczne, planety, komaorki krwi i wiele innych
ekscytujgcych edukacyjnych zasobow.
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Dostepne do zbadania scenerie pozwalajg uczniom na poruszanie sie w VR, w petni zanurzajac ich w te wirtualne
Swiaty i Srodowiska. Kazda scena ma wiele aspektow do pogtebienia, wyttumaczenia i zbadania oraz dostarcza

kontekstualne uczenie sie, w wysoce angazujacy sposob. Przedmioty znajdujace sie tam pozwalajg nauczycielowi na
stawianie pytan i promowanie grupowych dyskusji. Mogg by¢ one wykorzystane na wielu ptaszczyznach w obrebie
programu nauczania. Jest wiele scenerii, wérod ktorych mozna wybieraé, poczynajgc od powierzchni Ksiezyca
poprzez wulkaniczne wyspy, a na Egipskiej Swiatyni czy Rzymskiej Willi koriczac.

Nauczyciele mogga korzystac z uprzednio zaprojektowanych scenerii jak i stwotzy¢ swoje wtasne krajobrazy, wybierajgc
srodowisko, dodajac obiekty oraz odpowiednig muzyke i dzwieki, a wszystko to w celu osiggniecia jeszcze bardziej
ekscytujgcego i pochtaniajgcego doznania dla swoich uczniow. Przy bardziej zaawansowanym uzytkowaniu nauczyciele
moga nawet stworzy¢ ich wtasne otoczenie 3D z uzyciem takich pomocy jak Blender. Po prostu stworz wtasng
scenerie, zapisz ja i przenies$ do portalu ClassVR, a nastepnie udostepnij jg na gogle VR ucznidw, aby uzyska¢ w petni
zindywidualizowane doswiadczenie

PRZYKLAD sSfMODUt LADOWNIKA APOLLO 11

Uzycie scenerii, ktore s dostepne do eksploracji nadaje doswiadczeniu VR
catkiem nowy wymiar. Pozwolenie uczniom na samodzielne, swobodne badanie Jemma Evans

powierzchni Ksiezyca otworzyto catkiem nowy rozdziat w sposobie uczenia sie.

Poprzez obserwacje tej scenerii, pod kazdym mozliwym katem, uczniowie w petni
Szkota Podstawowa

Penybont, Bridgend,
Walia, Zjednoczone
Krolestwo

zagtebiaja sie'w tym temacie. Celem byto przyjrzenie sie sposobowi zaprojektowania
lgdownika, ktory czyni go odpowiednim do dziatania na Ksiezycu oraz przejscie

wokot modelu w strefie lagdowania maszyny, co pozwolito uczniom na prawdziwg
eksploracje, jak gdyby naprawde sie tam znajdowali. Poprzez potaczenie tego
doswiadczenia z lekcja, skupiajaca sie na atmosferze i grawitagji na Ksiezycu, uczniowie
mogli stworzy€ modele 3D oparte na mieszance badan i bezposrednich doswiadczen.

“Badanie tak waznej.historycznie i tajemniczej scenerii byto niewiarygodne. Dzieci byty w
stanie powigzac tak wiele faktow z obszaru eksploracji kosmosu, podrozy Apollll i zaczgé
rozmyslac nad tym, jak zycie mogtoby wygladac na Ksiezycu.”

Dowiedz sie wiecej z naszej broszurki 50 Kreatywnych Sposobodw i znajdz inne 0
metody badania danego przedmiotu. Rainforest

AG

Wszystkie nasza scenerie sg zaopatrzone w dobrze skonstruowane plany lekcji,
przewodniki i gotowe do wydruku karty pracy dla ucznidw, dostarczajgc nauczycielom
wszystkie potrzebne im informacje, aby pomoc w uzyciu tych absorbujgcych sceneri
w trakcie nauczania roznych przedmiotow w obrebie programu szkolnego
Plany lekcji sugerujg obszary do zbadania, ¢wiczenia do wykonania i wazne
pytania, ktore sprowokujg dyskusje wsrod uczniow.
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PORTAL CLASSVR - ZAWARTOSC PROGRAMOWA

WSPOLPRACA PARTNERSKA

System ClassVR jest otwartg platforma umozliwiajgcg uzycie
materiatow zewnetrznych w Wirtualnej, Rozszerzonej oraz
Mieszanej Rzeczywistosci na zestawach VR. Jestesmy w ciggtym
kontakcie z wydawcami VR, aby wcieli¢ doskonatg zawartosc
tematyczng i narzedzia do portalu ClassVR. Zgrupowalismy sity z
wybranymi partnerami na catym swiecie, aby nowe, ekscytujgce
tresci byty dostepne dla twoich uczniow.

COSPACES '
ClassVR orac CoSpaces pracujg wspolnie, aby wspierac nauczycieli w tworzeniu
ekscytujacych, dynamicznych i interaktywnych materiatow. Integracja z CoSpaces

Co pozwala nauczycielom i uczniom na tworzenie nowej zawartosci edukacyjnej, takiej
jak budowanie trojwymiarowych swiatow, a pozniej dodawanie do nich kodow, aby

uczniowie ¢wiczyli zarowno cyfrowe projektowanie, jak i rygorystyczne umiejetnosci
kodowania. Kiedy juz taka CoSpaces przestrzen zostanie stworzona, nauczyciele moga
przesytac te projekty bezposrednio do ich gogli VR za pomocg innowacyjnego systemu
"Przeciggnij u Upus¢” w ClassVR. Wyobraz

sobie tworcze mozliwosci: zachec¢ uczniow

do stworzenia scenografii do przeczytanego
fragmentu tekstu, zintegruj sztuke, projektowanie,
matematyke, aby stworzyc, jedyny

w swoim rodzaju, trojwymiarowy Swiat.

THINGLINK

ClassVR dziata w wspotpracy z ThingLink, darmowa platforma online, ktora oferuje
uzytkownikom stworzenie interaktywnego obrazu i video z oznakowaniem,
hotspotami i wirtualnymi wycieczkami oraz duzo, duzo wiecej. Integracja z ThingLink
zapewnia nauczycielom mozliwosc uzycia, bez zaktocen, materiatow z tej platformy
i dodania ich do biblioteki ClassVR, aby zapisac je tam, zorganizowac i uzytkowac w
dowolnym momencie. Mozesz zyczyc¢ sobie,
aby dodac komentarz do obrazu 360 stopni
przedstawiajgcego znane migjsce lub nawet
zleci¢ uczniom opisanie ich wtasnego materiatu
video 360 stopni - wszystko to jest mozliwe,
dzieki wspotpracy z Thinglink. Oznacza to, ze
mozesz tworzyc¢ jeszcze bardziej doktadne i
spersonalizowane Playlisty z ClassVR, uzywajac
materiatow z biblioteki ClassVR oraz z banku
zasobow ThingLink.
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STUDIUM PRZYPADKU | AKADEMIA SW. WILFRYDA ———

UZYCIE CLASSVR , ABY SPOWODOWAC

WIEKSZY POSTEP W AKADEMII SW. WILFRIDA

d
Nathan Ashman |

Stuzac Borough of Blockburn oraz Darwen i czesciom Pennine Lancashire, Akademia Kosciota
Anglikanskiego Sw, Wilfryda ktadzie silny nacisk na zaangazowanie wszystkich swoich uczniéw. Personel
szkoty jest oddany tematowi przyjecia i wprowadzenia nowoczesnych technologii, aby maksymalnie
zwiekszyc¢ jakos¢ nauczania, co sprawia, ze sg oni idealng szkota pionierska dla ClassVR.

Nathan Ashman, gtéwny nauczyciel Nowych Technologii u $w. Wifryda, zawsze pilnuje kwestii wptywu
nowoczesnych technologii na poprawe i wzbogacenie procesu uczenia sie.

‘ ‘ Odkad tylko pojawita sie Rzeczywistosc Wirtualna i byt mozliwy dostep
do niej przez smartfony, chciatem jg wyprobowac w przestrzeni klasy
szkolnej. To, na co pozwala nam ClassVR to zabranie studentow do innego
srodowiska w dowolnym miejscu na swiecie. Wspaniate jest w to, ze moga
tego doswiadczyc w 360 stopniach, rozgladajac sie dookota, co sprawia, ze
mogg sobie wyobrazic, ze naprawde sie tam znajdujg. To ma duzy wptyw na
ich przyswajanie wiedzy i ha samo doznanie uczenia sie, poniewaz majgc na
sobie zestawy VR, zdobywajg rzeczywiste doswiadczenia. , ,

NIEZALEZNE UCZENIE SIE

Zajmujacy proces uczenia naprawde zrobit krok naprzod w naszych szkotach. Uczniowie nie sg tylko
odizolowani w ich wtasnym, pochtaniajgcym swiecie, lecz po sciggnieciu zestawow VR, rozmawiajg ze
sobg o swoich doswiadczeniach, poniewaz majg potrzeba podzielenia sie nimi z ludzmi dookota nich.
ClassVR zapewnia kompletne wirtualne rozwigzania, ktore jest tatwo dostepne i tatwe w uzyciu. Jest ono
rowniez elastyczne, poniewaz jako nauczyciel, mozesz poprowadzi¢ swoich uczniow poprzez konkretny
temat lub pozwoli¢ im na samodzielng nawigacje, zanurzajac sie i opuszczajac to doswiadczenie w
dowolnie wybranym momencie. Uczniowie powinni mie¢ czesciowg swobodeg, ale rownoczesnie
nauczyciel powinien mie¢ odczucie, ze wcigz ma kontrole nad tym procesem.

PORTAL ZARZADZANIA DLA NAUCZYCIELI | DODAWANIE
SPERSONALIZOWANEJ TRESCI

Portal jest bardzo prosty w uzytkowaniu; mozesz po prostu “przeciggnac i upusci¢” ¢wiczenia, ktoére
chcesz uzyc i jest tam tez wielka ilo$¢ zagadnien tematycznych do wyboru. Chcielibysmy, aby nasz
program nauczania byt sprecyzowany pod katem potrzeb naszych ucznidow, wiec mozliwos¢ dodawania
wtasnych zasobow powoduije, ze jest to bardziej sensowne i znaczace.

Mielismy to szczescie, ze posiadamy aparat 360 stopni, wiec robienie zdje¢ gdziekolwiek tylko sie
znajdziemy jest stosunkowo proste. Kiedy juz posiadamy te obrazy po prostu tadujemy je na portal, gdzie
s3 juz gotowe do uzytku. Jesti, na przyktad, udalibysmy sie do jakiegos miejsca kultu i zrobili tam zdjecia,
moglibysmy je zabrac do klasy, aby wszyscy uczniowie z danego roku mogli je obejrzec, niz tylko ci,
ktorzy brali udziat w wycieczce.
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Gwen Rees, Asystent Dyrektora w Akademii sw Wifryda, byta sceptyczna na
poczatku co do pomystu uzywania ClassVR w czasie lekcji z jej uczniami, ale teraz
uwaza je za bezcenne zrodto wiedzy w klasie szkolnej.

NAPEDZAJAC POSTEP

‘ ‘ Kiedy Nathan przyszedt do mnie, aby zapytac o mojg opinie na temat uzywania zestawow ClassVR
Z moimi uczniami, mojg poczatkowa reakcjg byt niepokdj i troska o powodzenie tego pomystu. Sama
mysl, aby zostawi¢ chtopcdw z tg technologia, byt dosy¢ zniechecajacy. Jestem technofobem wiec
obawiatam sie problemow behawioralnych, ktore mogtyby sie pojawic¢. Okazato sie, ze niepotrzebnie
sie martwitam. Chtopcy byli tak podekscytowani faktem uzywania tej technologii, ze nie byto zadnych
problemow ze ztym zachowaniem.

Od pierwszych chwil po otwarciu pudetka i pokazaniu uczniom zestawu VR, w catej klasie zaczyna
szumiec¢ z nadmiaru podekscytowania. Sg przejeci faktem, ze zaraz beda czescig tego doswiadczenia.
Uzywatam juz zestawow VR z chtopcami z 8 klasy, z klasg wolniej przyswajajgcg umiejetnosci czytania
i pisania, podczas wprowadzania ich w temat poezji wojennej. Zdawatam sobie sprawe, ze bedzie to
bardzo trudne zadanie i stownictwo w tekscie bedzie dla nich wyjatkowo ktopotliwe.

Kiedy umiescitam chtopcow w okopach w tej wirtualnej przestrzeni, byli oni w stanie sami sobie
odpowiedzie¢ na wiele pytan, robili powigzania tematyczne i mogli naprawde zrozumiec, jak czuliby
sie w takim miejscu. Nastepnie, gdy przedstawitam im poezje, posiadali oni potrzebny poziom empatii i
zrozumienia, ktdrego nie osiggneliby bez tego doznania VR. Ich prace pisemne na temat wierszy jasno
pokazuja postep, jaki udato im sie dokonac.

ZAPROJEKTOWANE DO KLASY SZKOLNEJ

ClassVR jest odmienne, poniewaz zestaw ten jest kompletny i nie ma potrzeby uzywania telefonow
komaorkowych, co oznacza, ze uczniowie moga wyjac je z opakowania i od razu zacza¢ uzywac.

Jesli jestes niepewny, co do uzywania tej technologii w klasie, poradzitabym ci sprobowac samemu to
zrobi¢. Zatdz swoje gogle VR i zobacz, jak zawtadnie to wyobraznig twoich uczniow. , ,
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